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RESUMO

Este trabalho investiga o papel da Curadoria Digital no projeto Jugando a Definir la Ciencia e na
proposta de sua aplicacdo adaptada na escola indigena da Aldeia india Vanuire, no interior do
Estado de Sdo Paulo. A Curadoria Digital € uma nova area interdisciplinar que se ocupa do
gerenciamento dos objetos digitais em todo o seu ciclo de existéncia, envolvendo ages relativas a
sua producgdo, organizacao, preservacao, entre outros. O Jugando a Definir la Ciencia € um projeto
desenvolvido pelo Instituto Universitario de Linguistica Aplicada da Universidade Pompeu Fabra,
que realiza a confecgdo colaborativa de dicionérios de defini¢cGes de termos cientificos basicos para
criancas elaboradas pelas proprias criangas, a principio de forma manual e, posteriormente, em meio
digital, o Clube Léxico. A Aldeia India Vanuire, localizada no municipio de Arco-iris, onde se
encontram indigenas principalmente das etnias Kaingang e Krenak, ja conta com um projeto de
elaboracdo de um dicionario de equivaléncias realizado pela professora da aldeia. O objetivo do
presente trabalho é apresentar a proposta de criagdo de um dicionario de definicdes verbais e
pictdricas de termos em Kaingang e Krenak, o projeto Terminologia Kaingang e Krenak de Arco-
Iris, utilizando a metodologia do Jugando a Definir la Ciencia, e a disponibilizacio desta
terminologia em ambiente digital, além de investigar como a preservacdo e o0 acesso adequados
desta informacdo podem ocorrer por meio da aplicacdo dos processos de Curadoria Digital. A
pesquisa possui carater qualitativo, com metodologia de pesquisa bibliografica em bases de dados,
bibliotecas e periddicos da area da Ciéncia da Informacdo, e estudo exploratério dos ambientes
digitais relevantes ao objeto de estudo. O trabalho apresenta como concluséo as diversas maneiras
como a Curadoria Digital pode contribuir para o adequado tratamento da informacdo produzida,
armazenada e disponibilizada nos ambientes digitais dos projetos, para que se garanta 0 Seu acesso e
preservacgao.

Palavras-chave: Informacdo e Tecnologia. Curadoria Digital. Design da Informacdo. Web
Colaborativa. Intersermidtica.

" Trabalho apresentado no Encontro Nacional de Estudantes de Arquivologia (ENEARQ) 2016, no Rio de Janeiro, no
Eixo 1 - A interdisciplinaridade entre a Arquivologia e as outras areas de saber.
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1 INTRODUCAO

Com o advento e rapido desenvolvimento e aprimoramento das Tecnologias de Informacéo
e Comunicacgdo (TIC) a que assistimos durante o século XX e inicio do XXI, multiplicou-se a
quantidade de informacgdo produzida pela humanidade. Com isso, multiplicaram-se também as
preocupacdes de diversos setores da sociedade, principalmente profissionais da informacdo (como
arquivistas e bibliotecarios) por conta da efemeridade que caracteriza a informacédo produzida e
armazenada em meio digital. Ao passo que aumenta a capacidade de armazenamento dos
dispositivos tecnologicos, sua capacidade de resisténcia ao tempo diminui devido aos materiais
constituintes destes dispositivos e a cada vez mais rapida obsolescéncia imposta as tecnologias
existentes, gradativamente substituidas por numerosas inovacdes lancadas pelo mercado.

Diante de tamanha producdo massiva de informacdo em meios digitais, bem como a
digitalizacdo de documentos em outros suportes, a questdo da preservacdo a longo prazo dos
documentos digitais € um problema que se coloca também para a Arquivologia. Neste contexto,
surge a proposta da Curadoria Digital, uma nova area interdisciplinar que se ocupa do
gerenciamento dos objetos digitais em todo o seu ciclo de existéncia, envolvendo acdes relativas a
sua producdo, organizacdo e preservacdo numa abordagem holistica em que se busca tambeém
“agregar valor a informagao digital” (SIEBRA et al, 2013, p. 03)

Podem-se apontar algumas semelhancas entre a Curadoria Digital e a Arquivologia. A
Arquivologia, ou Arquivistica, é definida pelo Dicionario Brasileiro de Terminologia Arquivistica
(2005, p. 37), como a “disciplina que estuda as fungdes do arquivo e os principios ¢ técnicas a
serem observados na produgdo, organizacgdo, guarda, preservagao e utilizacdo dos arquivos.” Na
Arquivologia sdo observados, entdo, as diversas técnicas e procedimentos que devem ser seguidos
durante o ciclo de vida dos documentos para proporcionar a preservacdo pelo maior tempo possivel
e a recuperacdo posterior da informacdo neles contida. A Curadoria Digital propbe também a
sistematizacdo de procedimentos e técnicas voltadas a possibilitar a preservacdo e recuperagdo de
objetos digitais, arquivisticos ou ndo. Tendo em vista que 0s documentos de arquivo S&o
produzidos, cada vez mais, em meios digitais, bem como documentos em outros suportes vém
sendo digitalizados por conta da possibilidade de ampliar o tempo de preservacdo de sua
informacdo, as duas areas podem usufruir positivamente de uma inter-relacdo entre os saberes

produzidos em ambas.



Levando em conta que muitos documentos arquivisticos contemporaneos ja nascem digitais,
muitas vezes o Arquivista se encontra na posi¢cdo de curador da informacdo digital. Dai a
necessidade de estabelecer uma ponte entre a Curadoria Digital e a Arquivologia para possibilitar
que uma area complemente a outra em busca de um fazer arquivistico mais completo.

A exemplo das TIC, a World Wide Web (Web) também passou por mudancas profundas
desde a sua emergéncia. Se no inicio tratava-se de uma Web estatica, sem possibilidades de
interacdo e criacdo por parte dos individuos que a acessavam, chamada de Web 1.0, hoje predomina
a Web 2.0, Web social ou colaborativa, que permite a interacdo dos internautas com os contetdos
disponiveis, a criacdo de suas proprias informacGes e a modificacdo dos ambientes digitais que
visitam.

No artigo “Quando as Webs se encontram...”, Jorente, Santos e Vidotti (2009) discutem a
questdo da Web social partindo do pressuposto de que hd um movimento atual no qual hd a
possibilidade de construir conhecimento coletivamente. Neste sentido, ha uma necessidade de
“utilizacdo de procedimentos técnicos, expressivos ou normativos de dimensdes cognitivas e
comunicacionais no contexto de formacdo e preservacdo de memorias e na socializacdo do
conhecimento”. (JORENTE; SANTOS; VIDOTTI, 2009, p. 10)

Neste contexto, Jorente, Santos e Vidotti (2009) apontam que o termo Web (Rede) Social foi
primeiro usado em 1955 por August C. Krey. Porém, durante os anos 1990 ocorreu uma retomada
de termos relacionados ao bem-estar social para referir-se a fenbmenos ligados a internet. O termo
Web Social foi entdo reapropriado por Peter Hoschka em 1998 “para descrever a percepgdo da
evolucdo do conceito de computadores e da Web como ferramenta de cooperagdo”. (JORENTE;
SANTOS; VIDOTTI, 2009, p. 11) Dessa forma, esta percep¢édo teria dado aos computadores um
novo significado, o de meio social, um espa¢o cada vez mais ocupado por pessoas por tras da
informacdo mais do que apenas informacdo. De acordo com as autoras, a partir dos anos 2000 cria-
se uma nova dindmica da Rede proveniente de diversos avangos sociais e tecnologicos, definindo o
aparecimento da Web 2.0 ou Web Social.

Outro momento em que se evidencia a Web Social é na Conferéncia Web 2.0, em 2004,
quando se relaciona a ela o conceito de interoperabilidade, tomado como base da Web 2.0, marcado
por sites ou servicos como o0 Gmail, O Flickr e 0 Youtube. A Web 2.0 “congrega uma série de
principios que definem este tipo de servi¢co integrado, em que 0s programas rodam na propria
Internet, nos super servidores das companhias.” (JORENTE; SANTOS; VIDOTTI, 2009, p. 13)
Desde entdo, os termos Web 2.0 e Web Social vém sendo discutidos e reformulados, mas, para as



autoras, este conceito “vai muito além dos aspectos de comunicacao interpessoal revolucionada pela
combina¢do de microformatos na nova estrutura tecnologica proposta pela Web 2.0.”, ele “busca
moldar um mundo futuro com implicagdes coletivas e sociais [...]” (JORENTE; SANTOS;
VIDOTTI, 2009, p. 14)

A emergéncia da Web 2.0 foi marcada pelo surgimento de diversos sites e servigcos online
que permitem que os internautas tornem-se ndo apenas consumidores de informacéo, mas também
seus produtores, curadores e criadores, possibilitando diversas experiéncias de construcdo
colaborativa de conhecimento, numa logica que subverte a tradicional producéo institucionalizada
de conhecimento oficial que vai em direcdo a individuos “leigos”. Uma dessas experiéncias ¢ o
projeto Jugando a Definir la Ciencia, objeto deste estudo, uma proposta de confeccdo de
dicionarios de termos cientificos para criancas com defini¢bes e ilustracfes criados pelas proprias
criancas a partir de uma plataforma online colaborativa.

Este artigo apresenta os resultados parciais de pesquisa de iniciacdo cientifica que se
encontra em andamento, cujos objetivos sdo: compreender que contribuicdes poderia trazer a
Curadoria Digital ao projeto Jugando a Definir la Ciencia; propor a criacdo de um dicionario de
definicbes verbais e pictdricas de termos em Kaingang e Krenak na escola indigena da Aldeia
Vanuire, em Arco-iris, no interior do Estado de Sdo Paulo, nos moldes do Jugando a Definir la
Ciencia; a disponibilizagdo desta terminologia em ambiente digital, valendo-se dos processos de

Curadoria Digital para assegurar a preservagéo e o acesso adequados desta informagao.

2 CURADORIA DIGITAL

Quando se trata de criagdo colaborativa de conhecimento em meio digital, é preciso pensar
em formas de preservacdo e acesso em longo prazo da informacdo que ali é armazenada, ja que
problemas como a obsolescéncia tecnolégica imposta aos recursos tecnoldgicos disponibilizados é
cada vez mais presente, bem como a fragilidade de alguns suportes de armazenamento. Porém, a
questdo da preservagdo adquire novas caracteristicas quando se trata de informacao digital.

Sobre a preservacdo da informacao em meios digitais, Paul Conway (2001, p.12) afirma que

O universo digital transforma os conceitos da preservacdo tradicional: em vez de
garantir a integridade fisica do objeto, passa a especificar a geragcdo e a manutencao
do objeto cuja integridade intelectual é sua caracteristica principal. Esta
transformacdo, juntamente com as novas possibilidades de lideranca que cria,
forcaré bibliotecérios e arquivistas a transformar, consequentemente, seus servigos
e programas.



Siebra et al. (2013) elencam, no artigo “Curadoria Digital: Além da Questdo da Preservacao
Digital”, diversas medidas j4 apontadas para a preservacao dos objetos digitais, divididas nas
categorias: a Emulacdo, que corresponde a criacdo de museus tecnolOgicos para preservar
tecnologias em desuso para recuperacdo posterior de objetos digitais; a Migracdo, que sdo
atividades de copia, conversdo ou transferéncia de informagdo para um patamar tecnoldgico
atualizado; e o Encapsulamento, que é a criacdo de estruturas fisicas ou logicas para interpretar
objetos digitais e metadados correspondentes. Os autores destacam, porém, que conhecer ou aplicar
estas estratégias ndo é o bastante, sendo necessario planejar uma preservacdo de custo baixo tendo
em vista 0 maior problema da preservacao, a obsolescéncia da tecnologia. Eles apontam ainda um
outro problema relacionado a estas medidas: “Nao obstante, acrescenta-Se que, a execugdo dessas
estratégias esta condicionada aos conhecimentos do alcance das tecnologias, a capacitacdo da
equipe técnica envolvida e as limitagdes orgamentarias das instituigdes.” (SIEBRA et al., 2013, p.
06)

Neste contexto, a Curadoria Digital emerge como alternativa que permite as instituicdes
pensar uma forma de abordagem que vai além da preservacdo digital, isto é, que considere todas as
etapas de tratamento dos objetos digitais para perpetuar sua preservacdo, perpassando um
planejamento a partir do momento de sua producdo, de forma integrada, buscando superar os
problemas listados e a muitas vezes presente fragmentagdo das etapas envolvidas no tratamento de
documentos digitais.

A Curadoria Digital ¢ uma nova area interdisciplinar que se ocupa do gerenciamento dos
objetos digitais em todo o seu ciclo de existéncia, envolvendo pesquisas e acOes relativas a sua
producéo, organizagéo, preservagao para acesso e recuperacao futura, entre outros. Para Siebra et al.
(2013, p. 09), ela “reflete uma abordagem holistica para o gerenciamento do objeto digital e inclui
atividades que abrangem todo o ciclo de vida desse objeto.” Por ter esta abordagem holistica, a
Curadoria Digital poderia sanar os problemas inerentes as medidas de preservacdo digital ja
expostos. Como afirma Abott (2008), estdo envolvidas na Curadoria Digital todas as atividades de
gerenciamento de dados, ou seja, “o planejamento de sua produgdo e boas praticas na digitalizagao
e documentacdo, assegurando sua disponibilidade e sustentabilidade para descoberta e reuso
futuro”, além de poder incluir também o “gerenciamento de vastos conjuntos de dados para uso
diario, assegurando, por exemplo, que eles possam ser buscados e continuar legiveis”. (ABOTT,

2008, p. 01, traducdo nossa) Portanto, a Curadoria Digital caracteriza-se como uma abordagem mais



completa face a necessidade de superar problemas relativos a obsolescéncia dos recursos
tecnoldgicos e a efemeridade dos suportes de informacdo digitais e suas consequéncias para a
preservacao adequada dos objetos digitais.

Para Maureen Pennok (2007), a abordagem do ciclo de vida da Curadoria Digital é
necessaria por uma série de razdes, que incluem: o fato de os materiais digitais serem frageis e
suscetiveis as mudangas advindas dos avangos tecnologicos durante seu ciclo de vida; a influéncia
que tem a presenca ou auséncia de atividades em cada etapa do ciclo de vida na capacidade de
gerenciar e preservar materiais digitais em etapas subsequentes; o fato de que s6 é possivel o reuso
confiavel de materiais digitais se eles forem curados de forma a manter sua autenticidade e

integridade. De acordo com a autora, essa perspectiva

facilita a continuidade dos servicos, 0 que, por sua vez, auxilia na verificagdo da
proveniéncia dos dados digitais, a despeito das mudancas tecnoldgicas e
organizacionais em seu contexto, e ajuda a maximizar o investimento inicial feito
em sua criacdo ou acumulacdo. (PENNOK, 2007, p. 02, traducdo nossa)

Siebra et al. (2013) apresentaram, em quadro adaptado de Higgins (2008), as acOes
envolvidas na abordagem de ciclo de vida da Curadoria Digital, agdes que devem ser, segundo 0s
autores, realizadas continuamente e durante todo o tempo de existéncia dos objetos digitais que

estiverem sob curadoria:



Quadro 1: Acdes do Ciclo de Vida da Curadoria Digital

Acdes para todo o ciclo de vida

Descricdo e representacdo da informacio

Coleta e atribui mformacdes de representacio necessaria para
entender o dado digital e sua apresentagdo. Envolve a atribuigdo
de metadados admimistrativos, descritivos téenicos, estrutural e
de preservacio, utilizando padrdes adequados, para assegurar a
descrigdo e controle adequado a longo prazo.

Planejamento da preservagio

E onde é feito o planejamento da preservaciio ao longo do ciclo
de vida de curadona do objeto digital Isso imnclui planos de
gestio e administracdo de todas as a¢Ses do ciclo de vida de
curadoria.

Acompanhamento e participacio da
comunidade

Enfatiza a necessidade de atencdo para as atividades que se
desenrolam no dmbito das comumidades envolvidas com o
problema de curadoria, bem como a mnecessidade de
participacdo no desenvolvimento de padrdes, de ferramentas e
de software adequados ao problema e que possam também
serem compartilhados.

Curadoria e preservacao

Estar continuamente alerta e empreender as acdes
administrativas e gerenciais planejadas para a curadoria e
preservagdo por todo o ciclo de vida da curadona.

coes sequenciais

Conceitualizacdo

Conceber e planejar a criacdo do dado, incluindo os métodos de
captura e as opgdes de armazenamento;

Criacdo e/ou Recebimento

Criar dados, incluindo metadados administrativos, descritivos,
estruturais e técnicos. Metadados de preservagdo podem,
também, serem adicionados no momento da criacdo. Receber
dados, de acordo com politicas bem documentadas, de criadores
de dados, de outros arquivos, de repositorios ou de centros de
dados e, se necessario atribuir metadados apropriados.

Avaliacdo e selecdo

Avaliar o dado e selecionar o que sera objeto dos processos de
curadoria e de preservagdo por longo prazo. Manter-se aderente
tanto as boas praticas quanto as polificas pertinentes e também
ds exigéncias legais.

Arquivamento

Transferir os dados para um arquivo, ou repositorio, ou centro
de dados ou outro custodiante apropriado.

Acdes de preservacao

Empreender a¢des para garantir a preservacio a longo prazo e a
retencdo do dado de natureza oficial Acdes de preservacdo
devem garantir que o dado permaneca auténtico, confiavel e
utilizavel, mantendo a sua integridade.

Armazenamento

Armazenar os dados de forma segura mantendo a aderéncia as
normas relevantes.

Acesso. Uso e reuso

Garanfir que o dado possa ser acessado tanto pela sua
comunidade alvo, quanto pelos demais usuarios interessados na
reutilizacdo do dado.

Transformacio

Criacdo de novos dados a partir do original.

Acdes Ocasionais

Eliminacdo/Descarte

Eliminar os dados que nfo foram selecionados para curadoria
de acordo com politicas documentadas, diretrizes e/ou
exigéncias legais.

Reavaliacdo Retornar ao dado cujos procedmmentos de avaliagdo foram
falhos para nova avaliacdo e possivel selegdo para curadoria.
Migracédo Migrar os dados para um formato diferente.

Fonte: (SIEBRA et al., 2013, adaptado de HIGGINS, 2008)




No entanto, para que a abordagem de ciclo de vida da Curadoria Digital se consolide em
uma instituicdo, sdo necessarios investimento e apoio robustos por parte das instituicdes
custodiadoras responsaveis pelos materiais em seus diferentes estagios de existéncia, 0 que envolve
criadores dos materiais digitais até curadores como bibliotecarios e arquivistas, equipes de Tl e
gerenciadores de informacdo (PENNOK, 2007). Por isso é preciso considerar que nem sempre é
possivel realizar a abordagem de ciclo de vida de forma ideal. Porém, o conhecimento produzido
em relacdo a Curadoria Digital pode ser de importante contribui¢cdo para a cura de informacéo
digital, mesmo que adotada parcialmente ou de forma adaptada as necessidades e condi¢des de cada

instituicao.

3 METODOLOGIA

Esta pesquisa possui carater qualitativo, ou seja, busca a compreensdo dos fendmenos
estudados relacionando e refletindo conceitos e teorias em busca de respostas para as questdes de
pesquisa, com método de pesquisa exploratdrio. Para Antdnio Carlos Gil (2008, p. 27), as pesquisas
exploratérias possuem o objetivo principal de “desenvolver, esclarecer e modificar conceitos e
ideias, tendo em vista a formulacdo de problemas mais precisos ou hipoteses pesquisaveis para
estudos posteriores”.

Foi realizada pesquisa bibliografica em bibliotecas, periodicos e bases de dados da Area da
Ciéncia da Informacgdo e areas afins, principalmente em torno do conceito de “Curadoria Digital”,

além de estudo exploratério dos ambientes digitais do projeto estudado.

4 O PROJETO JUGANDO A DEFINIR LA CIENCIA

Na fase diagnostica do projeto Jugando a Definir la Ciencia, a pesquisadora Rosa Estopa-
Bagot, da Universidade Pompeu Fabra, em Barcelona, concluiu que a falta de conhecimento de
conceitos cientificos basicos nos primeiro anos de escola afetavam negativamente o aprendizado
posterior de contetdos cientificos mais complexos. Por isso ela e sua equipe realizaram, com 500
criancas de escolas catalas, a confec¢do de um dicionario de termos cientificos a partir da captacdo
de defini¢bes, exemplos de uso e desenhos cunhados por criangas da primeira e segunda série do

ensino béasico espanhol.



De acordo com Lemos (2015), o objetivo de Estopa foi criar um dicionario apropriado a
faixa etaria das criancas, para que se introduzissem a elas de forma adequada as definicdes de
termos cientificos basicos, sem as quais haveria um entrave para o desenvolvimento do seu
conhecimento basico em ciéncias. Estopa utilizou, para tanto, uma metodologia colaborativa, na
qual os préprios sujeitos constroem conhecimentos sobre sua realidade, fazendo com que eles sejam
mais adequados as suas necessidades informacionais.

Estopa e seus colaboradores elaboraram entdo, entre 0s anos de 2009 e 2012, um dicionario
colaborativo com 100 termos relacionados com a ciéncia no &mbito do ensino infantil, um trabalho
que foi dividido em etapas. Na primeira delas, as criancas dedicavam uma hora semanal a desenhar
e explicar uma palavra. Na etapa seguinte, as fichas produzidas eram analisadas e os fragmentos
mais adequados eram selecionados, a partir dos quais era construida uma unica explicacao atrelada
a um desenho. O trabalho resultou na publicacdo do Petit Diccionari de Ciéncia. (ESTOPA;
GAYA, 2013)

Uma das limitages relatadas por Estopa e Gaya (2013) foi o nimero de criancas envolvidas
no projeto (500), ja que ele fora realizado manualmente com fichas de papel, além de ter sido feito
somente na lingua catald. Estas limitacGes, aliadas ao fato de que as criangas envolvidas no projeto
puderam trabalhar com diversas competéncias, como a categorizacdo, a expressdo escrita,
compreensdo leitora, etc. e de que universitarios tiveram acesso a um material que Ihes permitiu
desenvolver trabalhos de diversos tipos levou Estopa a realizar a construcdo de uma plataforma
digital que permitisse a outras escolas realizar um trabalho similar, em diversas outras linguas e
com ferramentas Uteis de acesso livre a escolas e académicos.

Este segundo projeto, de acordo com Estopa e Gaya (2013, p. 03, traducdo nossa), teve
como objetivos “construir uma interface digital para trabalhar o vocabulario académico através de
defini¢oes e desenhos” com o intuito de “confeccionar dicionarios individuais de cada aluno e
dicionarios colaborativos com todas as informagdes de meninos ¢ meninas de diversas escolas” e
“construir uma base de dados com todo o material proveniente da escola para que 0s universitarios
possam explora-lo, analisa-lo e realizar trabalhos com dados reais”.

Para cumprir estes objetivos, o projeto foi desenvolvido em trés partes, sendo a primeira a
elaboracdo de uma base de dados para armazenamento da informacdo com facilitado acesso para
analise posterior, que foi chamada de DicCiencia; a segunda, uma ferramenta online de acesso

aberto, atrativa para criancas, para incentivar sua colaboragdo e trabalho com o vocabuléario



especializado, chamado de Club LEXIC'; e a terceira, uma ferramenta online, de acesso aberto, para
apresentar ao mundo académico a informacdo compilada a fim de facilitar o trabalho de analise dos
dados, 0 MICROSCOPIO? (ESTOPA; GAYA, 2013)

Para a informacdo digital gerada durante a execugdo do projeto Jugando a Definir la
Ciencia, uma abordagem arquivistica e de Curadoria Digital seria de importante contribui¢do para o
seu tratamento, no intuito de planejar sua organizagdo no momento de criagdo de forma a
possibilitar sua preservacao, acesso e reuso futuros de forma mais satisfatoria possivel.

Assim como o projeto Jugando a Definir la Ciencia criou um dicionario de termos
relacionados as ciéncias de forma colaborativa, nossa proposta € a criagdo de um dicionario

trilingue em Kaingang, Krenak e Portugués.
50 PROJETO TERMINOLOGIA KAINGANG E KRENAK DE ARCO-IRIS

O projeto Terminologia Kaingang e Krenak de Arco-iris tem como objetivo a execucio de
um trabalho nos moldes do Jugando a Definir la Ciencia, o qual culminara na elaboracdo de um
dicionario de defini¢cBes verbais e pictoricas de termos em Kaingang e Krenak, bem como a
traducdo intersemiotica dos conceitos apresentados, a partir de um trabalho colaborativo junto aos
alunos da escola da Aldeia indigena Vanuire e posterior disponibilizacdo desta terminologia em
ambiente digital. Ele é parte de um projeto maior que se encontra em andamento, realizado pelo
Laboratorio de Pesquisa em Recuperacdo e Design da Informacdo (LADRI) da UNESP Marilia, em
parceria com a professora e pesquisadora Kaingang/Krenak Lidiane Damasceno Cotui Afonso, que
ja realiza a confecgdo de um dicionario de equivaléncias entre as linguas Kaingang, Krenak e
Portugués.

No projeto de realizacdo de um dicionario Krenak/Kaingang/Portugués, consideramos a
importancia de trabalhar conjuntamente com a professora Lidiane Afonso e com os alunos da escola
indigena, instruindo-0s nos processos colaborativos, ou seja, a partir da comunidade, levando em
conta a necessidade de preservacdo de suas linguas nativas e suas culturas com o objetivo de
contribuir com a sua valorizacéo.

A metodologia viabiliza a participacdo dos Krenak e Kaingang da aldeia Vanuire na

construcdo colaborativa de conhecimentos, aproximando as culturas e possibilitando a insercéo

! <http://defciencia.iula.upf.edu/ClubLexicografs>. Acesso em: 20 jun. 2016.
? <http://defciencia.iula.upf.edu/Microscopi>. Acesso em: 20 jun. 2016.



dessas visdes e narrativas distintas na constru¢do de um sistema memorial mais igualitario, a partir
de uma perspectiva dialdgica. Sendo a lingua um dos principais aspectos caracterizadores de uma
cultura, a preservacdo de um léxico contendo as palavras das duas linguas indigenas em questao

contribuira para que essas culturas possam valorizar e preservar seu repertorio de saberes.

6 CONTRIBUICOES DA CURADORIA DIGITAL PARA OS PROJETOS JUGANDO A
DEFINIR LA CIENCIA E TERMINOLOGIA KAINGANG E KRENAK DE ARCO-IRIS

As duas plataformas de acesso aberto do projeto Jugando a Definir la Ciencia ja se
encontram acessiveis e disponibilizam materiais que ja foram produzidos, além de abertos a novas
contribuicdes para o dicionario de definicdes de termos cientificos para criangas, o Club LEXIC,
disponivel em Cataldo, Espanhol e Portugués. O projeto Terminologia Krenak e Kaingang de Arco-
iris também convergira em um ambiente digital com objetos digitais produzidos online. Tendo em
vista que essas plataformas resultam e resultardo na producdo de contetdo digital, cabe refletir
sobre como a Curadoria Digital poderia contribuir para o tratamento dos dados produzidos a fim de
assegurar sua preservacao adequada para acesso e recuperagao futuros.

Muitas das acgdes advindas dos conhecimentos em Curadoria Digital coincidem com
procedimentos j& reconhecidos e consolidados pela Arquivologia, embora algumas apresentem
diferengas entre si. Por isso a inter-relacdo entre as duas areas podem significar um expressivo
ganho com relacdo as formas de tratamento da informacdo arquivistica em suporte digital,
principalmente com relacdo a preservacao, ao acesso e a recuperacdo dos documentos digitais. A
Curadoria Digital propde uma visdo metodoldgica e sistematizada que integra as diversas etapas de
tratamento da informacdo digital, um possivel diferencial que pode significar uma forma mais
adequada de planejar e executar acdes que contribuam para a preservacdo, recuperacao e acesso da
informacdo digital por mais tempo.

Além dos conhecimentos j& preconizados pela Arquivologia com relacdo ao tratamento de
informac&o arquivistica, os ambientes digitais dos projetos poderiam aderir conjuntamente as quatro
acOes para todo o ciclo de vida presentes no quadro de Acdes do Ciclo de Vida da Curadoria
Digital: as acbes referentes a Descricdo e representacdo da informacdo e ao Planejamento da
preservacao, para assegurar que padrdes de descricdo sejam adequados para garantir a preservagdo
para acesso e recuperacdao futuros, procedimentos também preconizados pela Arquivologia; e o
Acompanhamento e participacdo da comunidade e a Curadoria e preservacao, para envolver todos



0s sujeitos envolvidos com os dados produzidos e armazenados e permanentemente administrar e
gerenciar as acOes planejadas.

Das acdes sequenciais, seria de suma importancia aderir aquelas relativas a Conceitualizacao
e a Criacdo e/ou Recebimento, que facilitariam a organizagdo dos dados por meio do
estabelecimento dos metadados dos dados digitais para a decisdo do que seria preservado por longo
prazo, acdes que correspondem, na Arquivologia, & Avaliacdo, etapa presente em toda andlise e
tratamento documental. Também seria importante adotar acdes relacionadas ao Argquivamento, as
Acdes de preservacdo e a0 Armazenamento, para garantir a recuperacdo e acesso atuais e futuros
das informagdes. Por fim, acdes de garantia de acesso aos dados e de criacdo de novos dados a
partir dos originais seriam de igual importancia para completar o rol de a¢Ges de ciclo de vida da
Curadoria Digital.

Para completar, as acfes ocasionais como Eliminacdo/Descarte, a Reavaliacdo e a Migracao
manteriam os dados digitais envoltos num processo completo de Curadoria Digital que resolveria,
sendo todos, grande parte dos problemas que podem futuramente colocar em risco a preservagéo
desses objetos. Apesar de muitas das acdes recomendadas ja serem de praxe para a pratica
arquivistica, a Curadoria Digital propde que seja realizada uma integracdo destas etapas de
tratamento da informagdo, o que pode resultar em um plano mais completo de tratamento da

informagcéo digital.

7 CONSIDERACOES FINAIS

Desde sua implementacdo até a contemporaneidade, as TIC tém possibilitado inUmeras
formas de criacdo, armazenamento e recuperacao de informacdes, inclusive para os documentos de
arquivo. Porém, com essas possibilidades, surgiram também problemas importantes a se discutir
com relacdo as medidas de preservacao e disponibilizacdo para acesso e recuperacdo dos objetos e
documentos arquivisticos digitais criados, armazenados e disponibilizados na Web colaborativa.
Com a mudanga no panorama da preservacdo ocasionada pelas TIC, a preservagédo digital surge
como uma nova area de pesquisa para discutir estes problemas. Porém, foi discutido (SIEBRA et
al., 2013) que medidas isoladas de preservacdo digital ndo tém sido suficientes para garantir a
preservacdo, 0 acesso e a recuperacdo de dados digitais adequados no presente e em longo prazo.
Neste contexto emerge a Curadoria Digital como solucdo para estes problemas, j& que ela se

apresenta como uma abordagem mais completa, trazendo acOes pertinentes a todos os momentos do



ciclo de vida de um objeto digital. O diferencial da Curadoria Digital para o tratamento da
informacdo digital estd em propor uma visdo e um planejamento que integra as diversas a¢6es que
devem ser tomadas em todo o ciclo de vida dos objetos digitais.

Para os projetos Jugando a Definir la Ciencia e Terminologia Kaingang e Krenak de Arco-
iris, a Curadoria Digital traria grande contribuicdo para garantir 0 acesso, recuperagio e
preservacdo em longo prazo dos dados digitais gerados em sua vigéncia, colaborando para a
disponibilizacdo de contetdos que incentivariam a continuidade de construcdo colaborativa de

conhecimento na Web 2.0.
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