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DOCUMENTACAO DO PATRIMONIO ARQUITETONICO COM
SOFTWARESLIVRES
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Daniel Flores dfloresbr@gmail.com

Programa de Pés Graduagdo Profissionalizante em Patriménio Cultural — Universidade
Federal de Santa Maria

RESUMO

O patrimonio arquitetdnico brasileiro esta em constante risco. Além da degradagéo pelas
intempéries, ocorre a acdo direta do homem contra seu patriménio ou ainda a isengéo
dele e do Estado para a sua preservacdo. Percebe-se assim, a necessidade de manter,
pelo menos, informacbes a respeito dele. Partindo-se deste cenario desfavorével,
apresenta-se uma adternativa para o patrimonio ser estudado e documentado: o
desenvolvimento de novas técnicas de Gestédo Eletrénica de Documentos (GED)
aplicadas a documentagdo do patriménio arquitetonico. Seu objetivo sera criar uma
metodol ogia sistematica para a documentacao de patrimoénios arquiteténicos via internet
com softwares livres e também estudar a criagdo de ambiente virtual em trés dimensdes,
partindo da técnica de fotogrametria. O trabalho serd desenvolvido com o Content
Management System (CMS) Joomla!, um software livre de licenca de uso, cuja escolha
segue critérios determinados, como desempenho, viabilidade e design. A partir do CMS,
intenciona-se criar um site sobre o centro histérico da cidade de Santa Maria, Rio
Grande do Sul, no qua constardo o histérico das edificacdes, além de fotografias,
modelo virtual, hyperlinks para outrossites que contenham informagdes adicionais,
mapas, plantas, relatos, documentos, entre outros. Como resultado pretende-se
apresentar um esboco em Joomlal da estrutura e design, a partir de um exemplo de
edificagdo, contendo algum dos itens mencionados acima.

Palavras-chaves: Gestdo Eletronica de Documentos, Patrimonio Histérico,
Software Livre
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INTRODUCAO

O presente artigo faz parte da dissertacdo ainda em construcéo do mesmo autor”.
Ela tem como objetivo discutir o problema da preservacdo do patriménio arquitetonico
no ambito de suas informagdes. Para tanto, disserta-se sobre os campos da arquivistiva,
da arquitetura, da internet e da computacé@o grafica. A primeira diz respeito a gestdo
eletronica de documentos (GED) com algum Content Management System (CMS), ao
passo que a segunda trata das edificagdes, técnicas construtivas. Ja o terceiro tépico
trata da representacdo grafica pela técnica da fotogrametria e da Virtual Reality
Modeling Language® (VRML). O “produto” final da dissertacdo é uma pégina internet
com informacOes referentes as edificacbes histéricas da cidade de Santa Maria, no Rio
Grande do Sul.

Como judtificativa para tal estudo, tem-se que o patriménio arquitetdnico
brasileiro esta em constante risco. Além da degradacéo pelas intempéries, ocorre a acdo
direta do homem contra seu patrimonio ou ainda a isen¢do dele para a sua preservacéo.
O vento, chuva, sol, granizo e demais eventos climaticos contribuem para a degradagéo
da nossa arquitetura. Eles sdo a causa de ataques fisicos de forma lenta e gradual em
paredes, esquadrias, telhados, contribuindo para 0 seu desaparecimento, por vezes,
definitivo. Porém, estas causas s80 naturais e presentes no decorrer da nossa Histéria. O
preocupante € quando o Homem passa a ser 0 agente, ora ativo, ora passivo do préprio
patrimdnio arquiteténico.

No Brasil, ndo se tem o0 costume de conservacdo e valorizacdo da propria
histéria e cultura imaterial e material. O brasileiro, tanto como cidaddo guanto como
Estado, peca na preservagdo de seus bens patrimoniais. O crescimento urbano, a
especulacdo imobiliéria, a falta de politicas publicas de preservacdo égeis, a falta de
cultura e conscientizacdo daimportancia da preservacdo do patrimonio historico.

A partir disso, ao dissertar-se sobre tal assunto, tem como objetivo geral de criar
uma metodologia sistemética para preservacdo e documentacdo de patrimdnios
arquitetbnicos historicos via internet com softwares livres em ambiente de trés
dimensdes a partir da técnica de fotogrametria. Além disso, se intenciona a desenvolver

técnicas de fotogrametria digital aplicada a documentacdo de patrimonios

1 A ser apresentada no Programa de P6s Graduaco Profissionalizante em Patriménio Cultural da UFSM,
sob orientagdo do Prof. Dr. Daniel Flores

2 ou Linguagem para Modelagem de Realidade Virtual. Ela é uma linguagem criada para oferecer um
ambiente mais amigavel na Internet. Incorpora formas em 3D, cores, texturas e sons para produzir um
“mundo virtual” onde o usuério pode andar e voar através dele. (CERQUEIRA 2003)



arquitetébnicos; desenvolver técnicas de VRML aplicada a edificagdes; desenvolver
técnicas de fotogrametria digital aplicada a documentacdo de patriménios
arquitetbnicos, desenvolver uma pagina sobre o centro histérico da cidade de Santa
Maria com o historico das edificagdes, localizagdo, fotografias, modelo 3D para ser a
base para futura criacdo do Repositério Digital® da cidade de Santa Maria; e criar uma
metodologia sistematica para documentacdo de patrimonios histéricos arquiteténicos

viainternet.
DESENVOLVIMENTO

Um funk carioca dancado e cantado nos morros do Rio de Janeiro, uma milonga
escutada numa roda de chimarrdo, um acarajé comido em terras baianas, a festa da uva
em Caxias do Sul, os pubs onde se vende cannabis em Amsterdam., a caligrafia do
mandarin, Ensaio sobre a Cegueira, os contos de Machado de Assis, a filosofia de
Michael Foucault. A colheita de fumo do Jacui, as pinturas de Manet. Flickr, Twitter,
MSN Live Messenger, Web 2.0. Manifestagbes religiosas e misticas. As novelas da
Rede Globo, a valsa parisiense, o show de rock da banda americana em Buenos Aires,
as teorias de Charles Darwin, Museo Caraffa em Cordoba Ciudad.

Tudo isso € cultura. E ndo so isso, ela também possui outros tantos e incontavels
enfoques. Nenhum absoluto, todos complementares. O termo cultura (do latim cultura,
cultivar o solo, cuidar) nada mais € do que o conjunto de manifestaces artisticas,
sociais, linglisticas e comportamentais de um determinado grupo social, povo ou
civilizagdo gue forma um conjunto de tragos que 0s caracterizam e identificam nesses
grupos humanos. Segundo Santos (1983):

Cultura € uma dimensdo do processo social, da vida de uma sociedade
[...] Cultura é uma construcdo histérica, sgja como concepcdo, sgja
como dimensdo do processo social. Ou sga, a cultura ndo é algo
natural, ndo é uma decorréncia de leis fisicas ou bioldgicas. Ao
contrério, a cultura é um produto coletivo da vida humana. Isso se
aplica ndo apenas a percepcdo da cultura, mas também a sua
relevancia, a importancia que passa a ter. Aplica-se ao contelido de
cada cultura particular, produto da histéria de cada sociedade. (p. 44 e
45)

% Plataforma em meio digital para documentacéo. Enciclopédia em meio digital sobre determinado ramo
cientifico e éreas afins.



Fazem parte da cultura de um povo inlmeras manifestagdes como: musica,
teatro, rituais religiosos, lingua falada e escrita, habitos alimentares, dancas, invencoes,
arquitetura, pensamento, formas de organizacéo social, etc. Além disso, a cultura e a
capacidade de produzi-la sdo o que diferenciam o ser humano dos animaisirracionais.

Antes de se faar em patrimonio, falase em bens culturais, uma vez que o
patrimonio, sgja ele individual ou coletivo, € um bem cultural. Entende-se por bens
culturais tudo aguilo que qualquer sociedade, comunidade ou grupo de individuos
produza. Através destas manifestacfes, acontece a identificacgo entre os individuos e os
seus grupos. Tém-se inimeros exempl os j& citados anteriormente.

A arquitetura, talvez, represente o maior dos patriménios, ndo pelo egocentrismo
do arquiteto, mas por ela apresentar permeabilidade, durabilidade no tempo e no espaco,

n&o necessitando de meios para ser reproduzida. Segundo Foletto (2007):

A arquitetura pode ser entendida como um documento histérico, pois
tem a capacidade de permanecer, de durar e de vencer o tempo. Por
isso, com a observacdo de exemplares, torna-se possivel conhecer
sociedades e civilizagOes anteriores a nossa, suas formas de viver, de
se relacionar, sua tecnologia e seus héabitos. (p. 18)

Entende-se como Patriménio Cultural todo o conjunto de bens, materiais ou
imateriais, que pelo seu valor préprio, devam ser considerados de interesse relevante
para a permanéncia e a identidade da cultura de um povo. O patrimbnio é a nossa
heranca do passado, com que vivemos hoje, e que passamos as geracOes futuras

Entende-se por patrimdnio cultural, entdo, o conjunto de bens mais caros a
sociedade, aqueles que constituem a heranca que se recebeu das geragOes anteriores. De
carater coletivo ou individual, como conjunto de patriménio artistico, afetivo, natural,
histérico, dentre outros. Esses Patriménios ndo podem e ndo devem ser pensados de
formaisolada, mas sim inseridos a um conjunto todo, e nesse caso encontra-se 0 espaco
urbano. Da mesma forma que certas pessoas ficam indissociavelmente ligadas a um
objeto, um carro, uma tatuagem, uma roupa, uma jOia, as cidades também tém seus
icones. Os significados, conferidos a memoria sobre um bem ao longo do tempo,
acabam dando-lhe uma identidade prépria, tornando-o capaz de substituir ou representar
um povo, um lugar.

Patrimbnio cultural material: obras, objetos, documentos, cidades,

edificacOes, espagos utilizados para manifestaces artistico-culturais, conjuntos urbanos



e sitios de vaor histérico, paisagistico, artistico, arqueoldgico, paleontoldgico e
ecol ogi co.

Patrimoénio Arquitetdnico: formado pelos bens imdveis, como casas, igrejas,
museus, edificios, habitacfes representativas da evolucdo historica ou exemplares de
determinado periodo ou manifestacdo cultural.

INTERNET

O protétipo da internet que conhecemos hoje surge nos Estados Unidos, no ano
de 1966. A rede da Advanced Research Projects Agency” (ARPANEet) foi criada entre
servicos de inteligéncia e universidades nos Estados Unidos com objetivo de interligar
diferentes computadores, tanto para aumentar o poder geral do computador quanto para
descentralizar e armazenar informagdes. (http://www.wikipedia.com acesso em 10 de
out 2009). Daquele tempo até hoje, aidéia foi sendo aperfeicoada para facilitar a troca
cada vez mais veloz de informacdes. Em 1993 surge a WWW e inicia a Web 1.0,
caracterizada unicamente pela troca de correios eletrénicos, publicacfes de jornais e
periddicos on-line. Poucos anos mais tarde, a empresa norte-americana Netscape criou o
protocolo HTTP®, possibilitando o envio de dados criptografados pela rede. Com o
surgimento da empresa Google, iniciase 0 ciclo de Web 2.0, caracterizada por
interatividade, fluidez e descentralizacéo de contelido. Nesta etapa da internet, as redes
sociais desempenham um papel central, pois faz com que a interacdo entre usuarios sgja
eficaz e rdpida. Esse grau de interatividade desempenha um papel importante nos
repositérios digitais, vistos mais a frente.

A internet no Brasil chega um pouco mais tarde. No ano de 1987 é discutido o
estabel ecimento de uma rede nacional para fins académicos e de pesquisa, com acesso a
redes internacionais, na USP, S8o Paulo. Além de representantes de instituicdes de
pesquisa e 6rgaos de fomento, estavam presentes, também, representantes do governo e
daEmbratel. (http://www.internetnobrasil.net acesso em 3 de out 2009). O fato

demonstra a ligagdo entre governo e entidade académica diante de eminente revol ugéo.

* Agéncia de Projetos de Pesquisas Avancadas do governo dos Estados Unidos.
®Hyper Text Transfer Protocol — traduc&o direta para Protocolo de Transferéncia de Hipertexto.
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CSM e SoftwaresLivres

Content Management System ou Sistema de Gestdo de Conteldo é o sistema
gue gere sites na internet. Sua principal caracteristica € a unido de vérias ferramentas
tanto para criar quanto para gerir conteidos em tempo real, sem a necessidade de
programacdo de codigo HTML. Sua utilizacdo facilita a criagdo, administracdo e
publicacdo de informagdes em texto, imagens entre outras midias.

O exemplo utilizado no projeto do site referente ao Patrimdnio Histérico da
cidade de Santa Maria seré o Joomla!, um software livre de licenca de uso, cuja escolha

segue critérios determinados, como desempenho, viabilidade e design
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Deste tantas caracteristicas, este CMS oferece o cddigo aberto (ou sgja, é
possivel modifica-lo sem pagar por isso e ainda busca otimizada par qualquer palavra
registrada, ou sga, é fécil chegar ao conteldo através disso. Ele oferece ainda a
instalacdo de novos templates, médulos e componentes e a hierarquia para grupos de
usudrios que permite, por exemplo, a criacdo de diferentes acessos a informagoes.

Um software &€ considerado como livre quando atende aos quatro tipos de
liberdade para os usudrios do software definidas pelaFree Software Foundation:

(http://www.fsf.org/, acesso em 17 out 2009)

Liberdade n° 0 - A liberdade para executar o programa para qualquer prop0sito;
Liberdade n° 1: A liberdade de estudar como o programa funciona e adapté-1o para as
suas necessidades Acesso ao codigo-fonte € um pré-requisito para esta liberdade;
Liberdade n° 2: A liberdade de redistribuir, inclusive vender, copias de modo que vocé
possa gjudar ao seu préximo;

Liberdade n° 3: A liberdade de modificar o programa, e liberar estas modificagtes, de
modo que toda a comunidade se beneficie. Acesso ao codigo-fonte é um pré-requisito
para estaliberdade;

FOTOGRAMETRIA

A Fotogrametriaé entendida como a ciéncia aplicada, a técnica e a arte de
extrair de fotografias a forma, as dimensdes e a posicdo dos objetos nelas contidos
(CERQUEIRA ET AL, 2003; RIBEIRO, 2002). Sua etimologia grega auda
compreender um pouco mais. photon = luz, graphos = descricdo metron = medidas, ou
seja, adescricdo de medidas através da luz (MENEGRETE, 1999).

Sua aplicacdo na arquitetura € tdo recente que ainda estdo sendo estudadas e
comparadas diversas técnicas, softwares e aplicagdes. A modelagem tridimensional de
edificios histéricos constitui um novo campo de conhecimento, que vém atuando como
uma importante ferramenta para a representacdo do passado e do presente das cidades,
contribuindo para a compreensdo de sua evolucdo histérica e para seu plang/amento
(CATTANI ET AL, 2008). Na arquitetura e em especial na arquitetura patrimonial, a
fotogrametria pode ser utilizada como instrumento para criagéo e recriagdo virtual em
duas e trés dimensdes do objeto estudado. Um dos recursos mais avangados para a

criacdo de ambientes virtuais interativos € a utilizagdo da Virtual Reality Modeling
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Language (VRML) (CERQUEIRA ET AL, 2003) com aplicagdes tanto em PC’ s quanto
nainternet.

O modelo computacional gerado a partir da fotografia pode ser documentado em
escala, arquivado e publicado na internet independente do fim e dos formatos de
arquivos e softwares. Neste caso, utilizou-se como exemplo uma construcdo basica de
guarita do conjunto residencial Costa e Silva, localizado na Rua Pinheiro Machado, na
cidade de Santa Maria, Rio grande do Sul.

A partir do modelo gerado no software, pode-se inUmeras outras possibilidades
de representacéo a partir das fotos e em diversas escalas, desde um simples objeto,
monumentos até conjunto de edificacdes historicas. Dentre estas, destaca AMOIM,
2008:

e Modelos Geométricos Tridimensionais, volumétricos, das quadras do centro
histérico com as respectivas edificacdes;

e Ortofotos das fachadas das edificacoes;

e Modelos Geométricos Tridimensionais, volumétricos, das quadras do centro
histérico com as respectivas edificacoes;

o Perfis (elevagcdo) das quadras das obtidos pela unido (mosaico) das ortofotos das
fachadas;

e Cadastros digitais, (desenhos técnicos. plantas, cortes, fachadas e detalhes) em

formato vetorial, das principais edificacoes;

A ortofoto € neste caso é a representacao fotogréafica da fachada da edificacéo, no
qual todos os elementos apresentam a mesma escala, livre de erros e deformagdes, como
pode ser visto no exemplo dafigura 5. Ela representa afachada do Campus Avancado
de Lencgois da Universidade Estadual de Feira de Santana— UEFS e estd no site do
Projeto Lencdis, nacidade de Lengdis, no Estado da Bahia.
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Figura 2: Ortofoto do Campus Avangado de Lencdis da Universidade Estadual de Feira de Santana -
UEFS.
Projeto Lencois (http://projetolencois.org/)

VRML

A VRML (Virtual Reality Modeling Language) ou Linguagem para Modelagem
em Realidade Virtual é umalinguagem criada para oferecer um ambiente mais amigavel
na Internet. Incorpora formas em 3D, cores, texturas e sons para produzir um “mundo
virtual” onde o usuario pode andar e voar através dele.

Para tanto € necessério a utilizagdo de um plug-in em um browser. Um dos mais
utilizados é o Cortona 3D, com pode ser visto na figura 6 abaixo. Nos botdes abaixo do
plugin se pode giral, aproximar/afastar do objeto, entre outros comandos. Estes tipos de
interacdes é uma caracteristica da web 2.0 e necesséria para que se tenha a atencdo do

usuario.
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Figura 6: interface do Cortona 3D
Visualizador de VRML

CONCLUSOES

O fenbmeno da internet pode ser considerado recente, entretanto a sua utilidade
€ comprovada a cada dia, a cada nova ferramenta desenvolvida. Um exemplo disso é a
criagdo de Content Management System e a atualizacdo voluntaria por milhares de
pessoas ao redor do mundo. Através de um CM S pode-se gerir um site de qualquer tipo
e um exemplo disso pode ser a criacdo de um para a as edificagdes historicas da cidade
de SantaMaria.

Como outra caracteristica dainternet € ainteratividade, um desafio posto € trazer
a interacdo homem-méquina cujo objeto € uma edificagdo historica? Uma das
alternativas € a utilizagdo conjunta das técnicas da fotogrametria e da VRML, sendo a
primeira a responsavel pela geracdo do modelo tridimensional virtual da edificacdo e a
segunda, pelainteracéo.

Outros caminhos a serem explorados passam necessariamente pela interagéo,
com muito outros dispositivos para estimulos sensoriais, pois a realidade virtual € um
vasto e produtivo caminho para qualquer interacdo. A submersdo total em ambientes

virtual pode ser uma aternativa
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