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DA EDUCACAO FORMAL A INFORMAL:
O USO DE JOGOS ONLINE NA EDUCACAO PATRIMONIAL

RENATA REGINA GOUVEA BARBATHO
LEANDRO DE ABREU SOUZA JACCOUD

A Fundagao Casa de Rui Barbosa (FCRB) ¢é uma instituicdo publica federal brasileira,
subordinada ao Ministério da Cultura, que tem por filosofia promover a pesquisa e a
memoéria nacional. Suas principais atividades estao ligadas ao Centro de Pesquisa (CP), com
estudos sobre Rui Barbosa, politica cultural, histéria, direito e filologia; e ao Centro de
Memoria e Informacio (CMI), responsavel pelo desenvolvimento de pesquisas na area de
documentagao e preservagao, em conjunto com a manutengao, preservagao e difusdo do
Museu Casa de Rui Barbosa, com o jardim histérico, com o acervo bibliografico e com o
acervo documental'.

Inicialmente, a Fundagao foi criada com o intuito de salvaguardar o patrimoénio e de
promover o acervo documental produzido e acumulado por Rui Barbosa ao longo de sua
vida intelectual e politica. No entanto, com o passar do tempo, acervos de sua familia e de
outras personalidades também foram adquiridos.

A Casa, por ter sempre mantido uma politica intensa de pesquisa e de promogao
dos acervos sob sua custddia, sempre despontou e inovou em suas formas de tratamento e
divulgaciao da documentagao.

No ano de 2014, mais uma vez se projetando num lugar de lideranca, a FCRB, por
meio do Servico de Arquivo Histérico e Institucional (SAHI), subordinado ao CMI,
propos o desenvolvimento de um sitio tematico sobre escravidao africana, abolicionismo e
pos-abolicao no Brasil, com previsao de ser publicado on/ine em novembro de 2015.

Continuando esta trajetoria, a Instituicado seguiu pelos caminhos da “educa¢ao
patrimonial”, termo cunhado por Horta, Grunberg e Monteiro em 1999 e ligado a
museologia, mas que por definicdo também se adequa a outras areas que trabalham com
fonte primaria e assim foi sendo (re)apropriado por outros autores.

Segundo Horta, Grunberg e Monteiro, educagao patrimonial consiste no trabalho
continuo “centrado no Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento
individual e coletivo. A partir da experiéncia e do contato direto com as evidéncias e
manifestacoes da cultura” (1999, p. 6). Seguindo esta linha de raciocinio - e entendendo que
os documentos arquivisticos, ao atingirem o seu valor secundario, sao patrimonio cultural-,
a iniciativa da Instituicdo, ao buscar proporcionar o conhecimento a partir de documentos
primarios, esta também promovendo a educagdo patrimonial.

O tema do sitio selecionado foi estabelecido a partir da trajetéria do Rui Barbosa
que, ao longo de sua vida, atuou intensamente em causa da libertacio dos escravos e pelo
fim do sistema escravista brasileiro. Pretende-se, dessa forma, difundir acervos, pesquisas e
conteudos digitais que tratem da escravidao, do processo que culminou com sua extingao
no Brasil e das consequéncias mais imediatas para o paifs na passagem do século XIX para
o século XX.

1 Mais informagdes, ver <http://www.casaruibarbosa.gov.br/index.php>.
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O sitio sera intitulado de Escravidao e Pds-Abolicao: Menidria e Acervos ¢ devera ser
multilingue. Apesar de ndo estar disponibilizado e nem possuir ainda uma URL (Uniform
Resonrce Locator), o mesmo apresenta um /ayout definido, como exposto a seguir.

fundacao Casa de Rui Barbosa [1dioma =] @oca

Médulo Estante Vocabulario Sites
Educacional Digital Controlado Correlatos

Abolicdo e Escravidao: Memdrias e Acervos (Busea: G

Exposicoes

O banco de dados do acervo iconogréfico da Fundacdo Casa de Rui Barbosa redne imagens provenientes do Arquivo Historico
e Institucional (Arquivo) e do Arquivo-Museu de Literatura Brasileira (AMLB).

Em Arquivo estdo disponiveis imagens relacionadas a trajetoria de Rui Barbosa e sua €poca, e de personalidades relevantes
da virada do século XIX e XX; esse conjunto contem também registros do museu casa e seu jardim e de atividades da
instituicdo.
Em AMLB estdo disponiveis imagens relacionados a documentos e objetos que integram os arquivos privados de escritores
brasileiros.

As pesquisas podem ser realizadas no modo simplificado bastando para isso digitar o termo ou nome que procura, ou no modo
avancado, com a combinagdo de alguns dados.

O uso desta base esta sujeito a legislagdo arquivistica e de direitos autorais. Em caso de reproducdo, pede-se consulta por
intermédio do email iconografia@rb.gov.br

Para o desenvolvimento do sitio, a FCRB estabeleceu uma parceria com a Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro (PUC-Rio), por meio do seu Laboratério de
Automatizagio de Museus, Bibliotecas Digitais ¢ Arquivos (LAMBDA)? responsével pelo
suporte necessario de tecnologia da informacgao.

Mas a proposta de um sitio multilingue e tematico nao representa, em si, uma ideia
inovadora. O que difere tal projeto de outros ja existentes ¢ a disponibilizagdo on/ine de
todos os documentos selecionados e a constru¢ao de uma pagina voltada para o publico
jovem, com jogos interativos, usando como base as fontes primarias. Frantine (2009, s/p)
alertou para a possibilidade de utilizacio dos recursos tecnologicos no processo de
educagdo patrimonial, uma vez que a tecnologia da informac¢ao pode “fornecer solugoes
inovadoras para as atividades educativas em arquivos, sobretudo para o publico jovem”. A
autora ja indicava o caminho de jogos eletronicos e on/ine como uma possibilidade.

No entanto, o que se nota é que as praticas decorrentes das iniciativas de educacio
patrimonial em arquivos utilizam-se sempre da educag¢io formal, e que, por mais que
apresentassem inovag¢oes em relagdo ao dinamismo no processo de construgdo do
conhecimento, ainda assim estdo vinculadas a escolas e a professores.

2“0 Laboratério de Automacido de Museus, Bibliotecas Digitais e Arquivos (LAMBDA) é um dos laboratérios da
Pontificia Universidade Catdlica (PUC-Rio). Ele foi criado como uma continuagio do laboratério do projeto Vatican
Library Accessible Worldwide, parceria entre a Biblioteca Apostdlica Vaticana, a PUC-Rio e a IBM. Desde sua criagio em
1997 até junho de 2014, ele foi parte integrante do Departamento de Engenharia Elétrica; ele pertence a Vice-Reitoria
para assuntos académicos. A Missio do LAMBDA ¢ o desenvolvimento de sistemas de informacdo de maneira geral, mas
seu foco principal é a aplicacio de tecnologia de informagdo para a area de gestdo de colegbes digitais (arquivos,
bibliotecas e museus), sua aplicagio a cultura e a educagdo, ¢ o seu acesso através de redes de computadores. O
LAMBDA atua fortemente na educacao assistida por TIC — Tecnologia de Informagio e Comunicagio — nas modalidades
presencial, semipresencial e a distancia”. Disponivel em: <http:/ /www.maxwell.vrac.puc-
rio.bt/equipe.php?rtipBusca=laboratorio>. Acesso em:14 maio 2015.
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O projeto preve, ainda, a tradugdao para lingua portuguesa dos documentos que
integram o sitio Voyage: The Trans-Atlantic Slave Trade Database’; a disponibilizacio de um
catalogo digital com os textos e as imagens das exposi¢oes Registro da Escravidao na Vida
Privada e A Aboligao e Seus Registros na V'ida Privada, originalmente apresentadas ao publico
na FCRB nos anos de 2013 e 2014; o vocabulario controlado, em formato de publicacao
eletronica com respectivo ISSN, com mais de 350 termos encontrados em documentos e
na bibliografia referente ao tema; os bancos de teses das principais universidades brasileiras;
e a biblioteca com /inks para sitios e repositorios institucionais que abriguem teses,
dissertagoes, monografias e outros conteudos da produgio intelectual na area.

O MODULO EDUCACIONAL

O Moédulo Educacional é um dos produtos oferecidos pelo sitio Escravidio e Pos-Abolicao:
Memdrias e Acervos. Consiste num espago virtual que oferece atividades interativas on/ine e
gratuitas, cujos conteudos se relacionam com o tema principal do sitio e se utilizam da
documentacao selecionada a partir do acervo documental da Fundagio Casa de Rui
Barbosa.

O moédulo tem como principal publico alvo os jovens entre 14 e 18 anos, podendo
o seu uso ser estendido aos profissionais que queiram utilizar a ferramenta para auxiliar em
suas aulas, ou a outros profissionais que desenvolvam projetos voltados ao cotidiano
escolar. Bellotto (2014) alerta para a necessidade de haver uma aproximacgio entre o
publico em geral e os arquivos, uma vez que tais instituigoes agregaram para si novas
func¢oes ligadas a cidadania, a identidade cultural e ao patrimonio histérico, cumprindo um
papel de mediador cultural.

A primeira versao de apresenta¢ao do sitio é esta que segue:

3 Trata-se de um sitio que busca aglomerar o maximo possivel de registros acerca do trafico transatlantico de escravos. O
acimulo das pesquisas ¢ a mensuragio das fontes estio sendo feitos desde os anos de 1970 por pesquisadores e com
métodos diferentes. Nos anos de 1990, David Eltis e Stephen Behrendt comecaram a desenvolver a ideia de construir
uma base comum que agregasse informacdes de fontes espalhadas por diversos lugares do mundo, num sistema
colaborativo. J4 em 1993, o projeto conseguiu angariar financiamento e, deste entdo, sé vem crescendo. Nos anos 2000,
com a inclusao de pafses de lingua portuguesa e espanhola, o projeto teve um salto em termos quantitativos. Disponivel
em: <http://www.slavevoyages.org/tast/index.faces>.

4O termo Médulo Educacional é temporatio, até que se defina um mais adequado e atrativo ao publico jovem.

153



ARQUIVOS, ENTRE TRADICAO E MODERNIDADE
VOLUME 2

fundacao Casa de Rui Barbosa (1) Area Restrita ETTorE [, A+ ] A- ] € |

Estante Vocabulério Sites

Home Exposicoes E Digital Controlado Correlatos

Abolicao e Escravidao:
Memorias e Acervos

Pretende-se  disponibilizar, nesse espago, um breve texto didatico,
contextualizando-o e apresentando questdes pertinentes a escravidao, a abolicdo e ao
petiodo pés-abolicionista, levando em considera¢do a atuaciao de Rui Barbosa dentro desse
contexto histérico. Por isso, o recorte temporal utilizado é de fins do século XIX até 1923,
ano de falecimento do patrono da Instituicao. Os principais produtos, no entanto, sao as
atividades interativas com quatro logicas distintas: o quiz, o caga-palavras, o desafio da
transcricao paleografica e o jogo da memoria.

A equipe do LAMBDA sera responsavel pelo desenvolvimento de todo o ambiente
grafico do modulo e pela programagao das atividades interativas. A expectativa é que, em
ambos os casos, seja oferecido um ambiente amigavel, motivador, planejado e que, por fim,
possibilite 20 seu frequentador o desenvolvimento de competéncias e habilidades”.

No decorrer do projeto, serdo programadas 10 (dez) atividades interativas de cada
tipo, conforme os modelos idealizados pela equipe FCRB. Ao final, o laboratério as
entregara a Fundacdo e promovera treinamento para que haja a continuidade na
disponibiliza¢ao das atividades e atualizacao dos contetudos.

A programacido prevé a geracao de relatorios personalizados que contabilizem o
numero de acessos diarios recebidos pelo sitio e para cada uma das areas que o compoem,
inclusive o Médulo Educacional. Esta funcionalidade permitira acompanhar o petfil e os
interesses dos usuarios ao acessarem o sitio e as atividades interativas que gozaram de
maior popularidade entre os frequentadores do moédulo. As atividades serdao, ainda,
controladas no banco de dados para que possam ter datas de disponibilizagdo e de
expiragao, de tal forma a permitir a variagao das ofertas ao longo do tempo.

5 “Competéncias sdo as modalidades estruturais da inteligéncia, ou melhor, acdes e operagdes que utilizamos para
estabelecer relagdes com e entre objetos, situagdes, fenémenos e pessoas que desejamos conhecer. As habilidades
decorrem das competéncias adquiridas e referem-se ao plano imediato do ‘saber fazer’. Por meio das agdes e operagoes,
as habilidades aperfeicoam-se e articulam-se, possibilitando nova reorganizagido das competéncias.” (INEP, 1999, p. 7
apud PRIMLI. et al. 2001).
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Como forma de gerar maior repercussao e atingir de maneira eficaz o seu publico
alvo, o Médulo Educacional sera divulgado através das redes sociais e de parcerias com
estabelecimentos de ensino, e também por intermédio de profissionais que atuem no
segmento.

AS ATIVIDADES INTERATIVAS

A disponibilizagao de atividades interativas on/ine no sitio Escravidao e Pos-Aboligao: Memdria e
Acervos busca atingir o publico jovem de maneira lidica, além de coloca-lo em contato
direto com uma época marcante da historia de seu préprio pais. Trata-se da oportunidade
de iniciar os usuarios nos mais variados aspectos envolvidos nos temas da escravidao e da
aboli¢ao, e de uma chance impar de apresenta-los, brevemente, a algumas das etapas com
as quais se depara um pesquisador ao longo do seu trabalho. Além disso, cria-se uma
circunstancia favoravel a conscientizagdio sobre a importancia dos arquivos para a
sociedade, na medida em que tais instituicbes sao responsaveis pela guarda, pela
conservagdo, pelo acesso aos documentos - matéria-prima das pesquisas — e, também,
potenciais agente/espa¢o motivadores da educa¢ao patrimonial no pafs.

Nos dltimos anos no Brasil, alguns projetos estio sendo desenvolvidos para atingir
este fim, como os casos do Arquivo Publico do Estado de Sao Paulo (APESP), do Arquivo
Historico Municipal Washington Luis (AHMWL) e do Centro de Meméria da Educagao da
Faculdade de Educa¢ao da Universidade de Sao Paulo (FRATINI, 2009). Em todos os
casos, faz-se o uso de um mediador no processo de aprendizagem.

As atividades idealizadas e propostas pela equipe FCRB apontam, por principio,
para a geragio de conflitos cognitivos’, o que, segundo Jean Piaget (apud LOURENCO;
PALMA, 2005), é um aspecto fundamental para o desenvolvimento intelectual do
individuo. Adicionalmente, estimulam o respeito as regras previamente estabelecidas, a
capacidade de resolucio de problemas, o raciocinio logico e outras competéncias e
habilidades mencionadas adiante. Horta, Grunberg e Monteiro (1999), na educacao
patrimonial, compactuam desta filosofia ao proporem que sejam apresentadas aos
educandos realidades diferentes, mas que contribuem para o seu préprio entendimento.

Os jogos incentivarao o contato virtual com fontes documentais primarias e, a
partir delas, toda a légica das atividades sera desenvolvida. Parte-se da ideia de que o
contato com fontes primarias, por si s, ja torna a atividade mais atrativa e, para além,
permite que o usuario experimente por conta propria a obtencao de informagoes relevantes
sobre o modo de vida, o cotidiano, as principais discussdes politicas e outros assuntos a
partir de um documento.

Cada uma das situagdes propostas sera precedida de um breve comentario, com
informagoes pertinentes a data de produgao, a autoria e aos principais assuntos abordados,
como forma de contextualizacio do documento selecionado.

Espera-se que a linguagem adotada em toda a producgdo textual presente no
Moédulo Educacional atue, sobremaneira, como aspecto facilitador para a compreensao das
atividades propostas e, 20 mesmo tempo, como mais um atrativo do médulo.

6 “O conflito cognitivo acontece quando o sujeito se depara com uma situagéo e percebe que os seus esquemas nio sao
suficientes para solucionar a questdo, gerando, entdo, um desequilibrio cognitivo. Esse evento faz parte do processo de
equilibragdo, o qual, segundo Piaget, é o mecanismo de formagao do conhecimento.” (gpud LOURENCO; PALMA.
2005).
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Acredita-se que o desafio da transcricao paleografica, o caga palavras, o jogo da
memoria e o quiz sejam ferramentas eficientes para o alcance dos objetivos almejados com
0 Médulo Educacional.

No desafio da transcricdo paleografica, o usuario ira se deparar com algumas das
dificuldades encontradas pelo pesquisador no desenvolvimento do seu trabalho, quais
sejam entender e traduzir o conteudo presente nos documentos, atentando também para as
mudangas ortograficas ocorridas e para a pluralidade de assuntos muitas vezes tratados no
mesmo documento. Um bom exemplo ¢ uma carta escrita por Rui Barbosa no ano de
1881. No discorrer de suas palavras argumentativas acerca da necessidade de uma reforma
politica e trabalhista no pafs, o jurista utilizou os termos “Brazil” e “ommitir”.

A transcricio paleografica podera ser realizada num formato que valorize a
autonomia do usuario ou que o direcione para consecu¢ao do objetivo da atividade. No
primeiro caso, o usuario lera o trecho selecionado a partir do documento textual - sempre
manuscrito - e digitara a resposta que considera adequada no campo disponibilizado,
podendo conferir o gabarito ao final. No segundo formato, também a partir de um trecho
pré-selecionado, o usuario podera optar por uma dentre varias alternativas de resposta
apresentadas, conferindo o gabarito na sequéncia.

No caso do caga palavras, a partir de um documento textual selecionado,
normalmente datilografado ou impresso, um determinado nimero de palavras-chave é
destacado para que o usuario, em no maximo 15 minutos, consiga acha-las no diagrama
disponibilizado. A atividade, além de permitir ao usuario o contato com palavras
frequentemente utilizadas na época em que o documento foi produzido, permitira a
percepgao da mudanga na ortografia de varias palavras, além de se apropriar do significado
das palavras/conceitos que lhe sejam desconhecidos.

No jogo da memoria, o participante podera, a partir das imagens e documentos
textuais selecionados no acervo da FCRB, visualizar os principais acontecimentos e
conhecer as personagens envolvidas no embate travado entre os favoraveis a manuten¢ao
da escravidao e os defensores de sua aboli¢iao. A atividade incentiva o raciocinio logico, a
memoéria fotografica e a capacidade de concentracio.

No caso do quiz, o competidor sera colocado diante da necessidade de leitura
atenta dos documentos ou visualizacdo acurada de imagens, para que seja capaz de
responder corretamente as perguntas lancadas em seguida. A atividade estimula a
capacidade de concentracio e de percep¢io visual, sobretudo dos detalhes.

A SELECAO DOCUMENTAL

Em conjunto, o Servico de Arquivo Histérico e Institucional e a Biblioteca Sao Clemente
guardam parte expressiva do acervo documental e bibliografico disponivel na FCRB. Por
conta dessa caracteristica marcante, tornaram-se, naturalmente, as fronteiras dentro das
quais se realizou a selecao dos documentos a serem usados no sitio em proposi¢ao.

Cobrindo o periodo desde fins do segundo reinado, os arquivos privados pessoais
custodiados pelo SAHI possuem cerca de 104 mil documentos’, produzidos e acamulados
por Rui Barbosa, seus familiares e contemporaneos ilustres.

A Biblioteca Sao Clemente, por sua vez, ¢ responsavel pela guarda de cole¢oes
valiosas de periédicos relativos ao final do século XIX e inicio do século XX, cujo destaque

TMELLO, Maria Licia Horta Ludolf de; OLIVEIRA, Lucia Maria Velloso de. O Arquivo Histdrico e Institucional da Fundacao
Casa de Rui Barbosa. Rio de Janeiro: Fundagio Casa de Rui Barbosa, 1997.
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recai sobre os exemplares da revista O Malho, publicados principalmente entre 1902 a 1911,
e os exemplares da Revista Illustrada, entre 1876 e 1898.

O corpus documental selecionado para uso no modulo inclui documentos
iconograficos (fotografias, charges e caricaturas) e documentos textuais (correspondéncias,
documentos oficiais, cartdes de visita e periddicos antigos). Os documentos selecionados
fazem parte do arquivo pessoal de Rui Barbosa, da sua colegio de jornais e documentos
avulsos, do arquivo pessoal de Ubaldino do Amaral, da Colecio Familia Barbosa de
Oliveira e da Colegao Plinio Doyle.

Imagem 1: Documento textual impresso - Diploma conferido a Rui Barbosa pela Confederagio Abolicionista, em homenagem
a sua atuagdo contra a causa de indenizagdo dos ex-proprietdrios de escravos.

Imagem 2: Charge retratando o discurso de Rui Barbosa a partir da sacada do Hotel de Franga, conclamando os soldados
gue retornavam da Guerra do Paraguai a participarem da luta pela abolicio da escravidao.

Imagem 3: Fotografia de Rui Barbosa em 1913.
Imagem 4: Documento textnal manuserito - Declaragio de venda de escravo.

Procurou-se, durante toda a etapa de prospec¢io documental, selecionar aqueles
registros em que a escravidao e o seu processo de extin¢ao fossem tratados explicitamente.
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Assim, nao fizeram parte do conjunto documental separado os documentos que
necessitariam de aprofundada contextualizagao histérica ou informagoes muito detalhadas.

Tal preocupacio se justifica por ser o conteudo do Moédulo Educacional dirigido a
um publico alvo que, provavelmente, ndo domina os assuntos destacados em sua plenitude
e que devera acessa-los sem a mediagio de um profissional especialista. Freire (2009)
observa que é um desafio a proposta de trabalhar documentos arquivisticos com um
publico nio especializado, pois podem existir barreiras ao seu entendimento. Em funcio
disto, as propostas de educacao patrimonial até entdo vistas se utilizavam de mediadores no
processo de constru¢ao dos sentidos.

A selecao de documentos que permitissem a criagao de atividades com varios niveis
de dificuldade foi uma preocupagao recorrente na etapa de levantamento de fontes. Nesse
sentido, foram selecionados registros documentais manuscritos, datilografados e impressos,
com estilos, escrita e fins diferentes, os quais, em maior ou menor grau, sao capazes de
impactar o momento da leitura e da interpretacao. As imagens selecionadas apresentam, em
sua maioria, boa nitidez e facil visualizacao de detalhes.

O estado de conservagao foi outro aspecto observado quando da escolha dos
documentos. Aqueles registros que ja apresentavam avancado estado de deteriora¢ao foram
encaminhados para digitalizacdo. Por outro lado, os itens documentais com danos
irreversiveis ficaram de fora da sele¢do, por causarem dificuldades insuperaveis no
momento da transcricio paleografica e visualizacao das imagens, pela perda substancial do
conteudo.

Foram adotadas algumas estratégias de pesquisa para a constituicio do conjunto
documental com as caracteristicas apresentadas. A busca por fontes contou, inicialmente,
com a utilizacio da plataforma Sophia®, instrumento de pesquisa disponibilizado pela
FCRB em sua pagina na internet. A busca foi realizada por assunto e restrita a base de
dados de arquivos pessoais (APES). Foram inseridos, como assunto, termos como
escravidao, escravos, aboligao, abolicionismo, abolicionista. O mesmo critério foi usado na pesquisa
realizada no banco de imagens da FCRB.

A pagina da FCRB na internet, na segao Acesso ds bases, também foi um importante
instrumento de pesquisa na etapa da selecio documental, permitindo o acesso e a leitura
dos exemplares ja digitalizados da revista O Malho.

Outra estratégia utilizada para pesquisa de fontes documentais foi a elaboracao de
uma bibliografia basica sobre os temas escravidao, abolicao e pds-abolicao, e, a partir da leitura
dos livros selecionados, a criagio de uma lista com os nomes de personagens historicos
que, de alguma forma, se relacionavam com os temas. A lista produzida serviu como item
norteador para busca de imagens no acervo iconografico e de outros documentos textuais.

A partir das estratégias apresentadas, foram selecionados, durante a etapa inicial de
pesquisa, 190 documentos somente para uso no Moddulo Educacional. Destes, 80 siao
registros iconograficos e o restante, 110 itens, corresponde ao total de registros
documentais textuais.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto que se desenvolve pretende ampliar as iniciativas de educacdo patrimonial em
curso no pafs, propondo o uso da tecnologia como ingrediente adicional e, a0 mesmo

8 Sistema de busca adotado pela Fundagio Casa de Rui Barbosa no qual sio abrigadas as referéncias dos acervos do
Arquivo Museu da Literatura Brasileira, Biblioteca Infanto-Juvenil Maria Mazzette, Biblioteca Rui Barbosa, Biblioteca Sao
Clemente, Servigo de Arquivo Histérico e Institucional.
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tempo, relativizando a necessidade de se atrelar a educagdo patrimonial a educagao formal e
a necessidade de mediagdo, apontando para novos caminhos possiveis.

Cabe ainda reforcar que o desenvolvimento de produtos como este possibilita a
divulgacao dos acervos, criando possibilidades de novos usos e permitindo sua exposi¢ao a
um publico desacostumando com a pesquisa em fontes primarias e suas peculiaridades.

Por fim, é importante lembrar que o projeto encontra-se em fase de construcao, o
que significa que podera sofrer alteragoes até sua publicagdao online, e que ainda que nao é
possivel apresentar resultados.

Pretende-se, ap6s a disponibiliza¢ao na internet, acompanhar més a més os acessos,
buscando entdo avaliar a recepgao dos usuarios, principalmente observando qual estilo de
jogo ¢é mais procurado. Uma vez definido isso, cabera a equipe pensar em novas taticas
para aprimorar os jogos mais acessados e rever os que nao obtiveram ampla aceitagao.
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RESUMO: Este trabalbo busca apresentar o projeto desenvolvido pela Fundagio Casa de Rui Barbosa
que fem por objetivo promover o acervo arquivistico e desenvolver a educagdo patrimonial, agugando o espirito
¢ritico e a curiosidade do pitblico jovem entre 14 e 18 anos. O Servico de Arguivo Histdrico e Institucional
estd desenvolvendo nma série de jogos online que se utilizam de fontes primdrias sob sua custidia. Sao quatro
tipos diferentes: caga-palavras, quig, transcricao e jogo da memdria. Os jogos fagem parte de um projeto maior
de construgao de nm sitio temadtico sobre escraviddo, aboligio e pos-abolicao, entre fins do século XIX até
1923 (ano de morte de Rui Barbosa), onde também serio disponibilizados outros produtos, como o
vocabulario  controlado, os documentos digitalizados e wm  repertirio de sitios ligados aos temas.
PALAVRAS-CHAVE: Arquivologia. Educagio Patrimonial. Jogos. Escravidao.
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RESUMEN: Este trabajo tiene como objetivo presentar el proyecto desarrollado por la Fundagio Casa de
Rui Barbosa, que tiene como objetivo promover la coleccion de archivo y desarrollar la educacion patrimonial,
afilando el espiritu critico y la curiosidad de los jovenes entre 14 y 18 asnos. El Servicio de Archive Histdrico
y Institucional se esta desarrollando una serie de juegos en linea que utilizan fuentes primarias bajo su
custodia. Excisten cuatro tipos diferentes: sopas de letras, de concursos, de transcripcion y juego de memoria.
Los juegos son parte de un proyecto mds amplio para construir un sitio temditico sobre la esclavitud, la
abolicion y posterior a la supresion, entre finales del siglo XIX hasta 1923 (el aso de la muerte de Rui
Barbosa), que también se ofrecerdn otros productos como el vocabulario, documentos escaneados controlados y
un directorio de sitios relacionados con los temas. PALABRAS CLAVE: Archivo. Educacion sobre el
Patrimonio. Juegos. Esclavitud.
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